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Bienvenue dans ActivInspire  

ActivInspire est un logiciel Promethean d'enseignement et d'apprentissage, conçu pour être utilisé conjointement avec des 
ordinateurs et des tableaux numériques interactifs.  
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ActivInspire vous offre les possibilités suivantes :  

 

¶ Enseignement "à l'ancienne" avec tableau, vous permettant d'adapter la rapidité de vos 
présentations et d'organiser des sessions de formation pratiques.  

¶ Outils traditionnels d'écriture et de dessin ainsi que de suppression.  

¶ Enregistrement des pages dans un fichier de paperboard avec possibilité de les extraire 
pour les présenter à une autre classe ou dans une autre salle.  

¶ Ajout d'images, de vidéos et de sons aux pages du paperboard de la leçon.  

¶ Structuration rapide du contenu et du rythme de la leçon en fonction du plan établi.  

¶ Ajout de texte (à partir de Microsoft Word® ou directement à partir d'Internet, par 
exemple). ActivInspire peut également reconnaître votre écriture et la convertir en texte.  

¶ Bo´tiers dô®valuation pour les apprenants : ce système vous permet de poser des 
questions à vos élèves ou d'afficher des questions préparées dans les paperboards. Les 
élèves peuvent voter ou envoyer leurs réponses en utilisant les boîtiers  ActiVote et 
ActivExpression ; les résultats peuvent ensuite être affichés dans différents formats.  

¶ Adaptation rapide des paperboards aux résultats obtenus de la classe ou aux exigences 
du programme de cours.  

¶ Outils simples mais efficaces de stimulation de la réflexion favorisant la participation et la 
concentration des élèves.  
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Les nouveautés en bref la version 1.6 : 

 
De nouvelles fonctions et améliorations ont été apportées aux systèmes d'évaluation instantanée :  

¶ Utilisation de l'outil Equation Editor dans le Gestionnaire de questions 

¶ Navigation dans les questions 

¶ Résultats d'évaluation auto-rythmée 

¶ Importation de questions 

¶ Affectation des élèves aux unités 

¶ Améliorations apportées à Capital de mots 

¶ ActivProgress 

¶ Prise en charge du rétro éclairage 

 

De nouvelles fonctionnalités et améliorations ont été ajoutées aux outils utilisés avec les paperboards : 

¶ Incorporation de code HTML 

¶ Menu contextuel de l'outil Stylo 

¶ Modification du curseur de l'outil Stylo 

¶ Texte vertical 

¶ Outil Extension de page 

¶ Intégration d'ActiView 

¶ Equation Editor 

file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/whatsnew/using_equation_editor_in_question_manager.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/whatsnew/question_navigation.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/whatsnew/self_paced_results.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/whatsnew/import_questions_from_excel.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/whatsnew/assign_students_to_devices.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/whatsnew/word_seed_improvements.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/whatsnew/activprogress.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/whatsnew/backlight_support.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/whatsnew/embedded_html.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/whatsnew/pen_tool_right_click_menu.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/whatsnew/change_pen_tool_cursor.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/whatsnew/vertical_text.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/whatsnew/page_extender_tool.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/whatsnew/actiview_.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/whatsnew/equation_editor.htm
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Cette section contient des informations sur les améliorations supplémentaires apportées à ActivInspire 1.6 : 

¶ Mise à jour automatique 

 

 

Pour en savoir plus sur les nouveautés de la mise à jour 1.6, veuillez vous reporter au document « Nouveautés de la 1.6 » téléchargeable sur Promethean 
Planet dans la rubrique «  formation »  

   

Intégration d'ActiView (toutes les plate -formes)  

Disponible pour Windows, Mac et Linux, ActivInspire (v.1.3) offre une intégration harmonieuse à 
l'outil de présentation de Promethean, ActiView, qui vous permet de capturer des images d'objets 
en temps réel, de les importer directement dans le paperboard et même de créer vos propres 
packs de ressources personnalisés.  

Pour plus d'informations, reportez-vous à la rubrique En savoir plus sur ActivInspire > Utilisation 
des objets > Ajout d'images .  

 

Prise en charge de Windows 7 et Snow Leopard  

ActivInspire est compatible avec les systèmes d'exploitation Windows et Mac. N'oubliez pas qu'il existe également une version Linux disponible au téléchargement !  

Variantes de langues du monde entier  

Davantage d'enseignants peuvent désormais utiliser ActivInspire grâce à un choix de 22 langues, y compris le français, l'arabe, le suédois, le chinois et bien plus encore.  

file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/whatsnew/automatic_update.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/adding_images.htm%23Add_an_image_from_the_ActiView_Visual_Presenter
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/adding_images.htm%23Add_an_image_from_the_ActiView_Visual_Presenter
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Plus de 30 nouvelles améliorations  ÄÅÐÕÉÓ ÌÁ ÓÏÒÔÉÅ Äȭ!ÃÔÉÖ)ÎÓÐÉÒÅ ɉÁÖÒÉÌ ςππωɊ  

Toujours à l'écoute de vos commentaires et demandes, Promethean a amélioré la vitesse de la fonction d'annotation des outils Reconnaissance d'écriture, Marqueur et Encre 
magique et apporté une multitude d'autres améliorations de fonctionnalités.  

 

 

Avant de commencer  

Cette rubrique est destinée aux débutants et aux personnes souhaitant mettre à jour leurs connaissances relatives à l'utilisation de l'ActivPen, de l'ActivBoard et des 
paperboards :  

Utilisation de l'ActivPen  

Ignorez cette rubrique si vous n'utilisez pas ActivInspire avec ActivBoard ou ActivSlate.  

   

 



 
 

Promethean- Pôle Education- tous droits réservés- Promethean   

 

 

   

Vous trouverez aussi  quelques astuces pour l'utilisation de l'ActivPen avec  ActivBoard.  

Il présente les mêmes fonctions qu'une souris d'ordinateur standard.  

Déplacement du curseur  

Appuyez légèrement la pointe de l'ActivPen sur le tableau. Déplacez l'ActivPen. Le curseur suit le mouvement du stylo.  

Clic gauche  

Tapez l'ActivBoard avec la pointe de l'ActivPen fermement, mais rapidement.  

Clic droit  

Déplacez la pointe de l'ActivPen à moins d'un centimètre de l' ActivBoard . Appuyez sur le bouton latéral de l'ActivPen.  

Clic et déplacement  

Cliquez sur l'objet que vous souhaitez déplacer en maintenant la pointe de l'ActivPen appuyée sur le tableau, puis déplacez l'ActivPen. L'objet sélectionné se déplace avec 
l'ActivPen.  
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Double clic  

Tapez deux fois fermement mais rapidement avec la pointe de l'ActivPen pour simuler le double clic d'une souris d'ordinateur.  

Calibrage d'ActivBoard  

Ignorez cette rubrique si vous n'utilisez pas ActivInspire avec l'ActivBoard.  

Votre ActivBoard nécessite -t-il un recalibrage  ?  

L'ActivBoard et l'ordinateur étant sous tension, mettez l'ActivPen doucement en contact avec l'ActivBoard, sans pousser sur la pointe de l'ActivPen. Le curseur sur 
l'ActivBoard devrait s'aligner sur la pointe de l'ActivPen. Si ce n'est pas le cas, vous devez recalibrer l'ActivBoard.  

Trois méthodes de calibrage de votre ActivBoard  

La méthode de calibrage de l'ActivBoard dépend du type de l'ActivBoard.  

Méthode 1  

1. Déplacez l'ActivPen sur le témoin de calibrage situé dans l'angle supérieur gauche de l'ActivBoard pendant quelques secondes.  

2. Suivez les instructions à l'écran.  

Méthode 2  

1. Cliquez à l'aide du bouton droit de la souris sur l'icône ActivManager dans l'angle inférieur droit de l'affichage.  

2. Sélectionnez Calibrer.  

3. Suivez les instructions à l'écran.  

Vérifiez que la pointe de votre ActivPen s'aligne avec le curseur sur l'ActivBoard. Si ce n'est pas le cas, essayez la méthode 3.  

Méthode 3  

Depuis l'ordinateur :  
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1. Cliquez à l'aide du bouton droit de la souris sur l'icône ActivManager dans l'angle inférieur droit de l'écran.  

2. Sélectionnez Calibrer.  

3. Une fois que le programme de calibrage démarre, passez au tableau et suivez les instructions à l'écran.  

 

 

Suite au recalibrage, vérifiez que la pointe de votre ActivPen s'aligne avec le curseur sur l'ActivBoard. Si ce n'est pas le cas, réinitialisez le tableau en le mettant 
hors tension pendant trente secondes. Remettez-le ensuite sous tension et réessayez de calibrer ou contactez le support technique.  

   

 Utilisation d'un autre tableau blanc  

Ignorez cette rubrique si vous utilisez ActivInspire avec ActivBoard ou ActivSlate.  

Cette rubrique est destinée aux utilisateurs d'ActivInspire équipés de TNI d'autres fabricants.  

Tableau blanc interactif SMART Board TM  

Si le logiciel ActivInspire est installé sur un ordinateur portable équipé du système d'exploitation Mac OS 
® 

X  :  

Fonction  Conseils et astuces  

Reconnaissance d'écriture  L'utilisation d'un stylo plutôt que du doigt améliore la précision de la reconnaissance.  

ExpressPoll  Si vous souhaitez utiliser ExpressPoll, vérifiez que le pilote Promethean pour Mac OS 
® 

X ainsi 
qu'ActivInspire sont installés.  
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Si le logiciel ActivInspire est installé sur un ordinateur de bureau équipé de Windows 
® 

mais non de SMART Notebook  :  

Fonction  Conseils et astuces  

Utilisation générale  Vous pouvez utiliser votre doigt pour écrire sur le tableau blanc interactif SMART Board.  

Stylos de couleur  ActivInspire ne reconnaît pas les différentes couleurs de stylo. Vous pouvez en revanche sélectionner des 
couleurs dans la palette de couleurs d'ActivInspire.  

Hitachi TM DuoBoard TM  

Si le logiciel ActivInspire est installé sur un ordinateur portable équipé du système d'exploitation Windows XP 
® 

 :  

Fonction  Conseils et astuces  

Utilisation générale  Vous pouvez utiliser ActivInspire sans exécuter simultanément le logiciel StarBoard TM .  

Commandes du tableau  Les commandes du tableau ne fonctionnent toutefois pas si vous utilisez ActivInspire.  

)ÎÔÅÒ×ÒÉÔÅΆ  

Si le logiciel ActivInspire est installé sur un ordinateur portable équipé du système d'exploitation Windows XP  :  

Fonction  Conseils et astuces  

Stylos  Pour pouvoir utiliser le tableau et les stylos avec ActivInspire, vous devez installer le logiciel Interwrite.  
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Tableau  

   

Si le logiciel ActivInspire est installé sur un ordinateur portable équipé du système d'exploitation Mac OS X  :  

Fonction  Conseils et astuces  

Stylos  Pour pouvoir utiliser le tableau et les stylos avec ActivInspire, vous devez installer le logiciel Interwrite.  

Tableau  

ExpressPoll  Si vous souhaitez utiliser ExpressPoll, vérifiez que le pilote Promethean pour Mac OS X ainsi 
qu'ActivInspire sont installés.  

   

Si le logiciel ActivInspire est installé sur un ordinateur de bureau équipé du système d'exploitation Windows XP  :  

Fonction  Conseils et astuces  

Stylos  Pour pouvoir utiliser le tableau et les stylos avec ActivInspire, vous devez installer le logiciel Interwrite.  

Tableau  
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Visite d'ActivInspire  

Cette rubrique est destinée aux utilisateurs, anciens et nouveaux, des logiciels ActivStudio et ActivPrimary. 

Une application, deux produits, deux éditions  

Les anciennes générations de logiciels Promethean vous obligeaient à choisir entre les logiciels ActivStudio et ActivPrimary. Avec ActivInspire, vous ne devez plus choisir.  

ActivInspire inclut à la fois ActivInspire Studio et ActivInspire Primary.  

Deux produits  

Pour pouvoir rapidement commencer à travailler avec ActivInspire, vous pouvez en sélectionner l'apparence souhaitée dès sa première exécution. Le programme adapte les 
outils et la présentation de l'écran à vos choix. Quoi que vous choisissiez, vous bénéficierez des puissantes fonctions d'ActivInspire.  

Vous pouvez choisir :  

¶ Promethean ActivStudio  

¶ Promethean ActivPrimary  

¶ D'autres applications (telles que Powerpoint 
® 

)  

 

Cette aide illustre principalement l'utilisation d'ActivInspire Studio et   d'ActivInspire Primary.  

   

0ÁÓÓÁÇÅ ÄȭÕÎÅ ÉÎÔÅÒÆÁÃÅ à l'autre  

Passer d'ActivInspire Primary à ActivInspire Studio, ou inversement, est enfantin.  
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1. Dans le menu Aperçu , sélectionnez Tableau de bord . Le tableau de bord ActivInspire s'ouvre.  

2. Cliquez sur Configurer . En fonction de l'apparence que vous utilisez, le tableau de bord s'affiche :  

¶ Activez l'option Au prochain lancement, utiliser l'apparence Primaire.  

OU  

¶ Activez l'option Au prochain lancement, utiliser l'apparence Studio.  

3. Cochez la case pour utiliser l'autre apparence au prochain démarrage d'ActivInspire.  

Deux éditions  

ActivInspire est disponible en deux éditions : ActivInspire Personnel et ActivInspire Professionnel.  

L'édition ActivInspire Personnel est gratuite. Vous pouvez la télécharger à partir du site Web Promethean. Elle est idéale pour se familiariser avec ActivInspire et convient aux 
élèves, qui peuvent l'utiliser à domicile. Toutefois, elle n'inclut qu'un sous-ensemble des fonctions et fonctionnalités disponibles dans ActivInspire Professionnel.  

X  
Lorsque vous utilisez ActivInspire Personnel, vous ne bénéficiez pas d'une large gamme d'outils avancés, mathématiques et de 
présentation.  

Dans ActivInspire Personnel, les outils Enregistreur d'écran, Enregistreur de son, Verrouillage du formateur, Annotation de bureau, 
Reconnaissance d'écriture, Reconnaissance de forme et Compas, pour n'en citer que quelques-uns, ne sont pas disponibles.  

En outre, l'édition ActivInspire Professionnel offre l'intérêt de pouvoir être davantage   personnalisée et de pouvoir enregistrer toutes vos préférences dans un profil pour un 
usage ultérieur.  

 

Pour découvrir la large gamme d'outils disponibles dans ActivInspire Professionnel, consultez la rubrique Référence > Différences entre les 
éditions Professionnel et Personnel .  

Pour plus d'informations sur la personnalisation d'ActivInspire, consultez la rubrique En savoir plus sur ActivInspire > Utilisation optimale des 
profils .  

   

file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/differences_between_professional_and_personal_editions.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/differences_between_professional_and_personal_editions.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/making_profiles_work_for_you.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/making_profiles_work_for_you.htm
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À propos des paperboards  

Un paperboard correspond au vaste espace de travail rectangulaire de la fenêtre ActivInspire dans lequel vous créez des leçons.  

Quelques faits concernant les paperboards :  

¶ À l'exécution, ActivInspire s'ouvre sur un paperboard vierge dans lequel vous pouvez effectuer vos saisies.  

¶ Les paperboards peuvent inclure une vaste gamme d'objets, de formes et de fonctionnalités interactives, notamment des sons, des animations et des actions.  

¶ Vous pouvez utiliser simultanément autant de paperboards que nécessaire.  

¶ Chaque paperboard s'ouvre dans un onglet distinct de la fenêtre ActivInspire.  

¶ Vous pouvez naviguer rapidement entre les paperboards en utilisant les onglets de document.  

¶ Un paperboard peut contenir autant de pages que nécessaire.  

¶ Vous pouvez également créer des paperboards de bureau, dans lesquels vous pouvez annoter soit le bureau actif, soit une capture du bureau.  

¶ Les paperboards créés avec ActivInspire présentent l'extension de fichier .flipchart.  

¶ Tout paperboard créé avec une ancienne version des logiciels Promethean (version 2.0 et ultérieure) peut être converti au nouveau format.  

 

 

 

 

Vous pouvez ouvrir des paperboards créés avec ActivPrimary et ActivStudio dans ActivInspire. Une fois enregistrés dans ActivInspire, ces paperboards ne 
pourront plus être ouverts ni dans ActivPrimary, ni dans ActivStudio.  
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Exploration d'ActivInspire Studio  

Ce qui s'affiche lors de la première exécution d'ActivInspire Studio dépend de l'édition dont vous disposez : ActivInspire Professionnel ou ActivInspire Personnel.  

Tableau de bord  

Lorsque vous lancez ActivInspire, après avoir choisi vos préférences initiales, le premier élément visible est le tableau de bord.  

 

 

Activez cette option pour afficher le tableau de 
bord au prochain démarrage d'ActivInspire.  

 

Affiche le site Web Promethean 
http://www.prometheanworld.com dans votre 
navigateur Web.  

 

Affichez les outils de configuration les plus 
utilisés dans le panneau droit du tableau de 
bord.  

 

Affichez le site Web Promethean Planet 
http://www.prometheanplanet.com dans votre 
navigateur Web.  

 

Lancez  lôexpressPoll, ce qui vous permet de 
lancer des questions à la classe.  

http://www.prometheanworld.com/
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Réduit ActivInspire et permet d'écrire des 
annotations sur le bureau actif de votre 
ordinateur et d'interagir avec d'autres 
applications sur le bureau.  

X Cette fonction n'est pas disponible 

dans ActivInspire Personnel.  

 

Affiche des outils de paperboard et des liens 
vers des paperboards   récemment utilisés 
dans le panneau droit du tableau de bord.  

 

Panneau droit.  

 

Ferme le tableau de bord.  

   

 

 

 

Pour afficher le tableau de bord, sélectionnez Tableau de bord dans le menu Aperçu .  
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Fenêtre ActivInspire  

 

Lorsque vous exécutez ActivInspire, la fenêtre du programme s'ouvre derrière le tableau de bord. Son apparence dépend de plusieurs 
éléments :  

¶ Vos préférences enregistrées au démarrage.  

¶ L'édition du logiciel utilisée : ActivInspire Professionnel ou la version  Personnelle. 

Cette rubrique présente les composants principaux de la fenêtre ActivInspire pour ActivInspire Professionnel et ActivInspire Personnel.  

ActivInspire Professionnel   

L'image suivante représente la fenêtre ActivInspire Professionnel. La liste permet d'identifier chaque composant numéroté.  

 

 

Page de paperboard  

 

Navigateurs  

 

Barre de menu  
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Nom du paperboard  

 

 

 

Mode Création  

 

Indicateur de page  

 

Indicateur de redimensionnement  

 

Palette d'outils principale  

 

Corbeille du paperboard  
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ActivInspire Personnel   

L'image suivante représente la fenêtre ActivInspire Personnel. ActivInspire Personnel ne présente pas la même gamme d'outils et de navigateurs. 

 

 

Page de paperboard  

 

Navigateurs  

AUCUN navigateur d'action  

 

Barre de menu  

 

Nom du paperboard  

 

AUCUN Mode Création  

 

Indicateur de page  

 

Indicateur de redimensionnement  
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Palette d'outils principale  

Conseil  

Localisez ces petites icônes en haut des navigateurs, des menus et des palettes d'outils. Elles vous permettent de personnaliser rapidement le comportement d'un élément :  

Options de palette 
d'outils  

Sélectionnez dans un menu déroulant l'emplacement et la visibilité de l'élément.  

Réduire  Bouton de permutation permettant de réduire l'élément de façon à ce qu'il prenne moins d'espace ou de l'agrandir à nouveau.  

Épingler la palette d'outils  Bouton de permutation permettant d'épingler l'élément à sa place actuelle et d'éviter qu'il ne soit automatiquement masqué ou 
déplacé accidentellement.  

   

Palette d'outils principale  

La palette d'outils principale s'affiche à l'ouverture d'ActivInspire. Au premier démarrage du programme, elle contient les outils les plus utilisés. Les éléments de la palette 
d'outils principale ne constituent qu'une partie des nombreux outils disponibles. Ouvrez le menu Outils pour accéder également à un large choix d'outils   supplémentaires.  

À son prochain démarrage, ActivInspire affichera la barre d'outils là où elle se trouvait à la dernière fermeture du programme et telle qu'elle se composait.  

La palette d'outils principale d'ActivInspire Professionnel est représentée ci-dessous. Les outils sont regroupés selon leur fonction. Une ligne sépare les différents groupes. 
Le nom des outils de chaque groupe est indiqué dans le tableau à côté de l'image.  
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Menu principal  

 

Changer de profil  

X Cette fonction n'est pas 

disponible dans ActivInspire 
Personnel.  

 

Annotation de bureau  

X Cette fonction n'est pas 

disponible dans ActivInspire 
Personnel.  

   

Outils de bureau  

  

Page précédente/Page suivante  

 

Commencer/Arrêter le vote de 
paperboard  

 

ExpressPoll  

 

 

 

Palette de couleurs  

   

   

Indicateurs de l'épaisseur du stylo  

javascript:void(0);
javascript:void(0);
file:///C:/Program Files/Activ Software/Inspire/help/fr/group3_studio.htm
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Sélectionner  

 

Outils  

 

Stylo  

 

Marqueur  

 

Gomme  

 

Pot de peinture  

 

Formes  

X Cette fonction n'est pas 

disponible dans ActivInspire 
Personnel.  

 

Connecteur  

 

Insérer  n média depuis un fichier  

 

Texte  

  

Effacer  

 

Rétablir la page  

X Cette fonction n'est pas 

disponible dans ActivInspire 
Personnel.  

 

Annuler/Rétablir  

 

javascript:void(0);
javascript:void(0);
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Préférences  

Vous pouvez conserver le kit d'outils par défaut, supprimer des outils ou les remplacer (partiellement ou entièrement) par d'autres outils. Avec ActivInspire Professionnel, 
vous pouvez définir vos préférences dans un profil, puis les enregistrer. Vous pouvez créer autant de profils que nécessaire et basculer rapidement de l'un à l'autre en 

utilisant l'icône Changer de profil .  

Navigateurs d'ActivInspire  

Cette rubrique présente les navigateurs d'ActivInspire.  

Définition d'un navigateur  

Un paperboard peut être composé d'une multitude de pages et d'éléments, chacun possédant sa propre gamme de caractéristiques et de propriétés.  

ActivInspire en facilite l'utilisation en fournissant un navigateur pour chaque élément important du logiciel.  

Les navigateurs présentent un récapitulatif :  

¶ des éléments se trouvant déjà sur le paperboard ;  

¶ des éléments que vous pourriez ajouter ou personnaliser ;  

¶ de la manière de procéder.  

Utilisez les navigateurs pour créer, améliorer et mettre rapidement en valeur vos propres paperboards ou ceux d'autres auteurs.  

Chaque navigateur :  

¶ est structuré de manière à vous fournir des informations claires et détaillées sur la zone dans laquelle vous naviguez.  

¶ possède son propre menu contextuel et/ou ensemble d'icônes pour vous aider à utiliser efficacement votre paperboard.  

En outre, vous pouvez augmenter ou réduire la largeur du navigateur et ajuster le niveau de détails de l'affichage selon vos besoins.  
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Navigateur de page  

Ce navigateur permet d'observer rapidement un paperboard dans ses grandes lignes. Utilisez-le afin d'effectuer les actions suivantes :  

¶ Afficher le paperboard complet sous forme de miniatures de page ;  

¶ Naviguer dans les pages de paperboard ;  

¶ Définir les fonds et les grilles pour les pages ;  

¶ Organiser vos pages de paperboard en utilisant la fonction de glisser-déplacer et les commandes Couper, Copier, Supprimer et Dupliquer.  

Exemple  

L'image illustre un paperboard composé de plusieurs pages.  

Le navigateur de page est ouvert et contient des miniatures des deux premières 

pages du paperboard. L'icône de menu contextuel dans la miniature indique qu'il 
s'agit de la page active et que vous pouvez sélectionner et utiliser un élément ou 
une zone de cette page.  

Pour afficher une autre page, cliquez sur la miniature correspondante.  
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Navigateur de ressources  

Le navigateur permet d'afficher, de parcourir et d'utiliser rapidement les ressources d'ActivInspire pour enrichir les paperboards. La bibliothèque de ressources contient 
quantité de jeux et d'activités, d'annotations, d'évaluations, de fonds, de cartes conceptuelles, d'images, de formes, de sons et d'autres éléments trop nombreux pour 
permettre leur énumération complète.  

Il est très facile d'alimenter la bibliothèque avec vos ressources et celles d'autres personnes ainsi qu'avec des packs de ressources provenant du site Web de Promethean 
Planet ( www.prometheanplanet.com ) ou de sites partenaires.  

Par défaut, le navigateur de ressources ouvre le dossier Ressources partagées. Toutes les ressources fournies avec ActivInspire sont organisées en catégories et stockées 
dans des dossiers désignés par des noms explicites.  

Le navigateur de ressources est constitué de deux parties, chacune possédant ses outils et menus contextuels :  

¶ Le panneau Dossiers dans la moitié supérieure du navigateur affiche les dossiers figurant dans la zone de ressources choisie.  

¶ Le panneau Éléments dans la moitié inférieure affiche les miniatures des ressources figurant dans le sous-dossier sélectionné, ainsi que leur nom de fichier. Ce 
panneau est vide si aucun sous-dossier n'est sélectionné.  

Le panneau Dossiers permet d'effectuer les opérations suivantes :  

¶ Parcourir et afficher rapidement toutes les ressources d'un dossier spécifique, tel que Mes ressources, Ressources partagées ou tout autre emplacement sur le 
disque dur ou le réseau ;  

¶ Indexer les ressources afin d'accélérer les recherches ;  

¶ Rechercher des ressources par nom de fichier ou mot-clé ;  

¶ Rechercher tout type de ressource ou des types de ressources spécifiques uniquement ;  

¶ Rechercher des ressources dans Promethean Planet.  

Le panneau Éléments permet d'effectuer les opérations suivantes :  

¶ Visualiser rapidement le nombre de fichiers qu'un dossier contient ;  

¶ Afficher des miniatures et les noms de fichier de ressources spécifiques ;  

http://www.prometheanplanet.com/
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¶ Modifier le mode d'affichage et la taille des miniatures des ressources dans le dossier sélectionné ;  

¶ Effectuer un glisser-déplacer de ressources telles que les modèles de page, les pages d'activités et les pages de questions du navigateur vers votre paperboard ;  

¶ Rendre la couleur de fond d'une image transparente au moment où vous la déposez sur la page ;  

¶ Insérer plusieurs copies d'une ressource dans un paperboard à l'aide du tampon.  

¶  

 

Pour ajouter vos éléments dans la bibliothèque de ressources, faites-les glisser d'une page de paperboard et déposez-les dans l'une des deux parties du 
navigateur de ressources.  

   

Exemple  

Le navigateur de ressources est représenté ci-dessous. 
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Nombre de fichiers dans le dossier sélectionné  

 

Zone de texte de recherche de terme  

 

Ouvrir :  

Mes ressources ;  

Ressources partagées  

Un autre dossier de ressources ;  

   

 

Emplacement du dossier sélectionné  

 

Accès à un autre dossier  

 

Recherche dans le dossier actuel (activé à la saisie d'un terme 
à rechercher)  
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Définition des options de recherche  

Recherche de ressources dans Promethean Planet  

 

Menu contextuel des dossiers  

Options :  

¶ Exporter vers le pack de ressources  

¶ Importer le pack de ressources ici...  

¶ Indexer ce dossier pour la recherche  

¶ Créer un dossier  

 

Les fonctions Importer et Indexer sont uniquement disponibles 
lorsque vous sélectionnez un dossier de niveau supérieur.  

 Menu Éléments  

Options pour modifier :  

¶ le mode d'affichage ;  

¶ la taille des miniatures ;  

¶ la transparence des éléments.  
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Navigateur d'objet  

À propos des objets  

Dans ActivInspire, tout élément ajouté à un paperboard est un objet. L'inscription d'un texte avec le stylo , le traçage d'une forme, l'ajout d'une image ou l'insertion d'un 
lien vers un fichier audio sont par exemple autant d'objets. Vous pouvez ajouter une multitude de types d'objets différents à un paperboard. Le navigateur d'objet permet de 
conserver une vue d'ensemble du nombre et des types d'objets du paperboard et détecte rapidement les objets dont vous n'êtes pas à l'origine.  

À propos des couches et de la superposition  

Le navigateur d'objet affiche le détail des objets se trouvant sur la page en cours d'utilisation. Malgré son aspect plat, une page de paperboard se compose de quatre 
couches. Les objets d'une même couche peuvent être superposés.  

Contenu par défaut des couches :  

Couche  Contenu  

Supérieur  
Annotations : tout ce que vous dessinez avec le stylo , avec le marqueur ou à l' encre magique , une arme secrète que 
nous allons présenter plus loin.  

Tout ce que vous dessinez avec le connecteur .  

Intermédiaire  Images, formes et objets de texte.  

Inférieure  Vous pouvez faire glisser des objets et les déposer sur cette couche.  

Fond  Fonds, grilles et couleur de la page.  
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Vous pouvez sélectionner les objets répertoriés dans le navigateur d'objet et les déplacer par glisser-déplacer entre les trois premières couches, mais pas vers la couche de 
fond. Cette opération a une incidence directe sur leur positionnement sur les couches de la page du paperboard. Les couches sont parfaitement distinctes les unes des 
autres. Par conséquent, vous pouvez remplacer le fond sans que cela n'affecte vos images ou annotations Vous pouvez également ajouter des annotations sur vos photos 
ou sur le fond sans que cela n'affecte les autres couches.  

Afficher des objets  

Utilisez le navigateur d'objet pour voir immédiatement :  

¶ l'ordre d'affichage ainsi que la position des objets sur une page (couche supérieure, intermédiaire et inférieure) ;  

¶ la présence éventuelle d'objets masqués sur une page ;  

¶ la présence éventuelle d'objets verrouillés ne pouvant pas être déplacés.  

Utiliser des objets  

Utilisez le navigateur d'objet pour :  

¶ faire glisser des objets d'une couche à l'autre ;  

¶ superposer et réorganiser les objets ;  

¶ afficher ou masquer les objets ;  

¶ verrouiller ou déverrouiller des objets, par exemple en cas d'activité impliquant des élèves, pour laquelle seuls certains objets doivent pouvoir être déplacés, tandis 
que d'autres ne doivent pas pouvoir l'être. Exemple  



 
 

Promethean- Pôle Education- tous droits réservés- Promethean   

 

L'image illustre les objets dans la page de paperboard actuelle.  

Vous pouvez voir dans le navigateur que les objets sont définis par :  

¶ l'icône de l'outil utilisé pour les créer ;  

¶ leur nom.  

Le navigateur indique clairement pour chaque couche les objets qu'elle contient.  

La couche supérieure contient huit objets. Il s'agit d'annotations écrites avec le stylo 

.  

La couche intermédiaire contient quatre objets.  

Le premier objet est un texte créé avec l'outil Texte .  

 

Le cadenas situé à côté de l'objet Texte indique que sa position est verrouillée. Il s'agit d'un bouton de permutation permettant de verrouiller et de déverrouiller 
rapidement des objets.  
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Les triangles et les carrés créés avec l'outil Formes sont plac®s par d®faut sur la couche interm®diaire. L'îil barr® d'une croix situé à côté du triangle indique que 
l'objet est masqu®. Ainsi que vous pouvez le constater, le triangle n'appara´t pas sur la page du paperboard. L'îil ®galement est un bouton de permutation permettant 
d'afficher et de masquer rapidement des objets.  

La couche inférieure ne contient qu'un seul objet, un carré créé avec l'outil Formes. Nous avons déplacé cet objet dans le navigateur d'objet à partir de la couche 
intermédiaire, sur laquelle il a été créé.  

Le fond de page jaune occupe sa propre couche. Il a été inséré avec le navigateur de page.  

Navigateur de notes  

Ce navigateur facilite l'utilisation du paperboard par la création, l'affichage et l'édition des notes. Vous savez par expérience que les notes peuvent faire la différence entre 
une leçon monotone et une leçon captivante.  

Utilisez le navigateur de notes pour :  

¶ Ajouter vos propres notes et commentaires à un paperboard afin d'en faciliter le partage et la réutilisation.  

¶ Si vous utilisez un paperboard dont vous n'êtes pas à l'origine :  

¶ vous pourrez afficher les notes et commentaires des autres enseignants et ajouter le cas échéant vos propres notes.  

¶ afficher les notes d'instruction des éditeurs sur l'utilisation optimale de leurs paperboards et ajouter le cas échéant vos propres notes.  
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Exemple  

Le navigateur de notes est représenté ici Vous pouvez saisir vos notes comme texte 
standard ou ouvrir la barre d'outils de mise en forme et formater le texte.  

ActivInspire affiche l'icône Notes de page dans la barre de menus si la page de 
paperboard en cours d'utilisation contient effectivement des notes.  

Vous pouvez ajouter des notes à chaque page d'un paperboard et les imprimer 
soit avec le paperboard, soit séparément.  
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Navigateur de propriétés  

Ce navigateur permet d'obtenir un aperçu de toutes les propriétés d'un objet. Il s'agit d'un outil puissant ajoutant une dimension interactive à vos cours.  

Utilisez le navigateur de propriétés afin d'effectuer les actions suivantes :  

¶ Afficher toutes les propriétés d'un objet. Faites glisser vers le haut ou vers le bas la barre de défilement du navigateur pour voir la liste complète de propriétés 
disponibles.  

¶ Afficher et manipuler la position et l'apparence d'un objet en modifiant ses paramètres. Bien entendu, vous pouvez toujours contrôler la position d'un objet par glisser-
déplacer et le modifier en changeant sa couleur.  

¶ Ajouter des fonctions interactives au paperboard et contrôler leur utilisation.  

¶ Ajouter des libellés toujours visibles aux objets ou, pour plus d'interactivité, ajouter des libellés s'affichant uniquement lorsque l'utilisateur passe le curseur de la 
souris sur l'objet.  

¶ Contrôler le comportement d'un objet en définissant des règles (limiteurs) entravant ses déplacements. Cette fonction est particulièrement utile si vous souhaitez par 
exemple créer votre propre jeu à l'écran.  

¶ Toutes les propriétés sont classées distinctement, de façon à ce que vous puissiez les sélectionner par type. Exemple  
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L'image illustre quelques-unes des propriétés du carré rouge, l'objet actuellement 
sélectionné, dans le navigateur de propriétés. Vous pouvez notamment distinguer le 
nom de l'objet et des détails concernant sa position sur la page. Vous remarquerez 
également que le carré se situe sur la couche intermédiaire.  

Sur la page de paperboard, les poignées rondes de dimensionnement entourant 
l'objet sélectionné sont également visibles. Elles indiquent que vous pouvez 
déplacer ou redimensionner l'objet. La rangée d'icônes carrées le long de l'objet est 
constituée du menu d'édition d'objet et d'autres poignées de sélecteur à utiliser avec 
l'objet.  

 



 
 

Promethean- Pôle Education- tous droits réservés- Promethean   

 

   

Navigateur d'action  

Ce navigateur permet d'associer rapidement une action à un objet. Cela signifie que la sélection d'un objet déclenche l'action qui lui est associée, par exemple l'affichage d'un 
message de téléimprimante contenant votre texte, l'émission d'un son ou le début d'un vote de paperboard. Toutes les actions sont classées distinctement, de façon à ce que 
vous puissiez les sélectionner par type. Vous pouvez définir autant d'actions que nécessaire dans votre paperboard pour rendre votre leçon aussi variée et interactive que 
vous le souhaitez.  

Utilisez le navigateur d'action pour :  

¶ Appliquer une action de commande à un objet, par exemple le Jet des dés qui jette les dés (5 maximum) lorsque l'objet est sélectionné sur le tableau.  

¶ Appliquer une action de page à un objet, par exemple l'accès à la page suivante.  

¶ Appliquer une action d'objet à un objet, par exemple la modification de la taille, de la position ou de la translucidité d'un objet.  

¶ Appliquer une action de document ou de média à un objet, par exemple l'insertion d'un lien vers un fichier ou un site Web.  

¶ Appliquer une action de vote à un objet, par exemple le démarrage/l'arrêt d'un vote de paperboard.  

¶ Supprimer une action qui n'est plus nécessaire.  

¶ Prévisualiser une action pour vérifier qu'elle s'exécute comme vous le souhaitez.  
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Exemple  

Le navigateur d'action est représenté ici. Nous avons associé le Jet des dés   
avec le carré bleu. La présence d'une action associée à cet objet est signalée par la 

forme en icône bleue de prévisualisation   que prend le curseur lorsqu'il est 
placé sur le carré bleu.  

Lorsque vous cliquez sur le carré, la fenêtre contextuelle 'Jet des dés' s'ouvre et les 
dés sont jetés.  

Vous pouvez :  

¶ Choisir   le nombre de dés à jeter.  

¶ Augmenter ou réduire la vitesse.  

¶ Jeter les dés autant de fois que vous le souhaitez.  

¶ Envoyer le total des dés obtenu au paperboard en cours d'utilisation.  
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 Navigateur de votes  

Ce navigateur sert à l'enregistrement des bo´tiers dô®valuation et des utilisateurs ActivEngage, à l'exécution des sessions de vote, ainsi qu'à l'enregistrement au stockage et à 
la consultation des résultats de vote.  

Le navigateur de votes permet :  

¶ d'enregistrer vos boîtiers ActivSlate, ActiVote et ActivExpression ;  

¶ d'enregistrer les utilisateurs ActivEngage ;  

¶ d'affecter des élèves aux boîtiers;  

¶ de basculer entre les modes de vote anonyme et identifié ;  

¶ de sélectionner les boîtiers utilisées pour une session de vote, ActiVote ou ActivExpression ;  

¶ de définir, interrompre ou modifier le temps alloué aux réponses ;  

¶ de démarrer et d'arrêter un vote ;  

¶ d'afficher ou de masquer le message Votez maintenant ;  

¶ de parcourir les résultats du vote et d'exporter les résultats vers une feuille de calcul Microsoft Excel.  

 Lancez-vous !  

Pour ouvrir un navigateur, cliquez sur l'icône correspondante située en haut du navigateur.  

Cliquez sur les menus contextuels et les icônes afin de découvrir les fonctionnalités de chaque navigateur.  

N'ayez crainte : vous pourrez annuler toute erreur de manipulation  en utilisant la fonction d' annulation .  
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Affichage d'un paperboard  

À l'ouverture d'un paperboard, le navigateur de page affiche un aperçu des miniatures. La zone de travail de la fenêtre du programme ActivInspire affiche quant à elle la 
première page du paperboard.  

Afficher une page à la fois  

Vous disposez de deux méthodes pour afficher une page à la fois :  

¶ Cliquez sur les icônes Page suivante et Page précédente .  

¶ Dans le menu Aperçu, sélectionnez Page suivante ou Page précédente.  

 

Actionnée à partir de la dernière page d'un paperboard, l'icône Page suivante ajoute automatiquement une nouvelle page.  

Pour éviter la présence de pages superflues à la fin des paperboards, placez toujours sur la dernière page un élément en indiquant la fin, tel qu'une 
forme, une image ou tout simplement "Fin".     

Afficher plusieurs pages à la fois  

Vous pouvez augmenter ou diminuer la taille des miniatures affichées dans le navigateur de page. Plus les miniatures sont petites, plus l'aperçu contiendra de pages.  

Vous disposez de deux méthodes pour afficher l'aperçu de plusieurs pages :  

¶ Cliquez sur le bord du navigateur de page et faites-le glisser. Vous pouvez également utiliser le curseur situé dans l'angle inférieur droit du navigateur pour modifier la 
taille des miniatures.  

¶ Déplacez vers le haut ou vers le bas le curseur situé dans l'angle supérieur droit du navigateur de page pour faire défiler les miniatures des pages du paperboard. 
Cliquez ensuite sur la miniature de la page que vous souhaitez visionner.  
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Augmenter et réduire la taille d'une page  

Par défaut, ActivInspire est configuré pour adapter la page de paperboard entière à 
la fenêtre ActivInspire. Cette action est nommée Ajuster. Vous pouvez modifier cet 
affichage en utilisant le menu déroulant situé dans l'angle supérieur droit de la 
fenêtre.  

Cliquez sur la flèche pointant vers le bas, puis sélectionnez une valeur. En l'absence 
de la flèche, cliquez sur l'icône >>.  

Le fond  

La sélection d'une valeur inférieure à 100 % réduit la taille du paperboard dans la 
fenêtre ActivInspire proportionnellement au pourcentage choisi.  

Ce faisant, une zone appelée "fond" apparaît autour de la page du paperboard. 
Vous pouvez l'utiliser comme sous-main, pour y placer temporairement des objets 
en dehors des limites de la page de paperboard, en vue d'une utilisation ultérieure.  

 

Effectuer  un zoom avant ou arrière  

Vous pouvez utiliser l'outil Zoom de page pour agrandir ou réduire le paperboard. Cet outil ne modifie pas le paperboard : il en modifie uniquement le mode d'affichage.  

Zoom avant  

1. Dans le menu Aperçu, sélectionnez Zoom de page .  

2. Cliquez sur la page et patientez un instant. Le zoom commence et ne s'arrête que si vous relâchez l'ActivPen ou le bouton de la souris.  

L'outil Zoom de page se trouve désormais dans la barre d'outils de sélection rapide.  
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Zoom arrière  

Sélectionnez l'outil Zoom de page, puis :  

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la page.  

2. Appuyez sur le bouton de clic droit sans le relâcher.  

 

Si vous cliquez deux fois sur la page lorsque l'outil Zoom de page est sélectionné, la page est de nouveau ajustée à la fenêtre.  

Appliquer un panoramique sur un paperboard  

Si vous avez appliqué un zoom avant sur un paperboard de sorte que la page de paperboard est plus grande que la fenêtre ActivInspire, la page n'est plus visible dans son 
intégralité.  

Dans ce cas, vous pouvez effectuer un panoramique sur l'ensemble de la page en utilisant l'une des deux méthodes suivantes :  

¶ Utilisez les barres de défilement vertical et horizontal qui sont disponibles 
sur la page.  

   

¶ Utilisez l'outil Zoom de page. Notez que si cet outil est sélectionné, une 
icône en forme de main s'affiche lorsque vous déplacez le curseur sur la 
page. Si vous cliquez alors sur la page et faites glisser le curseur, vous 
pouvez appliquer un panoramique sur la page afin d'afficher d'autre zones.  

Notez que ce comportement s'applique également après l'application d'un 
zoom arrière sur la page.  
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Gestion de plusieurs paperboards  

À chaque ouverture ou création d'un paperboard, un nouvel onglet Document apparaît dans la barre de documents. Vous pouvez utiliser simultanément autant de 
paperboards que vous le souhaitez.  

Pour passer d'un paperboard à l'autre, cliquez sur l'onglet Document correspondant au paperboard auquel 
vous souhaitez accéder. Ce paperboard devient alors actif  

et son nom s'affiche en gras dans l'onglet Document qui lui correspond. 

 Pour fermer le paperboard, cliquez sur .  

 

 Création depuis l'ordinateur  

Lorsque vous travaillez à l'ordinateur, vous devez pouvoir accéder facilement à la gamme d'outils de préparation des leçons.  

Le moyen le plus rapide d'accéder à ces outils consiste à sélectionner le profil de création fourni avec ActivInspire :  

Cliquez sur Changer de profil et sélectionnez le profil de création dans la liste déroulante.  

Vous pouvez également tester vos combinaisons d'outils et de paramètres préférés, puis les enregistrer dans un profil.  

Pour plus d'informations sur la création et l'utilisation des profils, reportez-vous à la rubrique Utilisation optimale des profils.  

Présentation au tableau  

Lorsque vous effectuez une présentation au tableau, vous avez besoin d'un accès simplifié à un ensemble d'outils   de présentation. Le but est d'optimiser l'espace disponible 
et de limiter les distractions.  

Voici comment y parvenir :  

¶ Réglez l'affichage sur le mode plein écran (F5) ;  

¶ Masquez les menus ;  

file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/making_profiles_work_for_you.htm
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¶ Épinglez ou ancrez la palette d'outils principale ;  

¶ Ajoutez les outils que vous avez l'intention d'utiliser, tels que les outils mathématiques, le spot, le mode Utilisateur double ou la téléimprimante, à la palette d'outils 
principale avant le cours ;  

¶ Supprimez tous les outils dont vous n'aurez pas besoin dans la palette d'outils principale ;  

¶ Activez les éléments interactifs (les actions ou les liens, par exemple) ;  

¶ Masquez les objets d'action ;  

¶ Ouvrez le navigateur de page ou de ressources ;  

¶ Affichez la corbeille de paperboard.  

Testez vos préférences en termes d'outils et de configuration, puis enregistrez-les dans un profil.  

   

Vous pouvez également cliquer sur Changer de profil et sélectionner le profil Au tableau dans la liste déroulante.    

 

 

Pour plus d'informations sur :  

¶ la présentation au tableau, reportez-vous à la rubrique Présentation au tableau  ;  

¶ la création et l'utilisation des profils, reportez-vous à la rubrique Utilisation optimale des profils .  

   

   

  

 

 

file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/working_at_the_board.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/making_profiles_work_for_you.htm
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Collaboration au tableau  

Il existe une multitude de méthodes pour encourager vos élèves à travailler ensemble au tableau. Généralement, la collaboration signifie que chacun, à son tour, utilise 
l'ActivPen ou l'ActivWand.  

ActivInspire va plus loin en permettant à deux personnes de travailler interactivement sur le même paperboard. Nous 
avons appelé cette méthode le mode Utilisateur double, car chaque élève utilise son propre stylo ActivPen ou baguette 
ActivWand et sa propre palette d'outils ActivInspire pour travailler au tableau.  

¶ Seul l'enseignant peut activer le mode Utilisateur double.  

¶ Le lancement du mode Utilisateur double active la palette d'outils double, qui contient un sous-ensemble des 
outils disponibles dans la palette d'outils principale.  

¶ Seul l'utilisateur de la palette d'outils principale peut avoir un accès total à l'ensemble des fonctions 
d'ActivInspire.  

¶ La personne qui utilise la palette d'outils double peut travailler uniquement sur la page de paperboard active.  

¶ La palette d'outils double reste sous le contrôle de la personne qui utilise la palette d'outils principale.  

¶ L'accès à la palette d'outils double peut être annulé à tout moment depuis la palette d'outils principale.  

 

Conseils d'utilisation  

Vous trouverez ci-dessous quelques exemples d'utilisation créative du mode Utilisateur double.  

Deux stylos ActivPen plutôt qu'un  

Encouragez les élèves à atteindre un même objectif. Veillez à ce qu'ils communiquent en permanence entre eux et qu'ils partagent leurs connaissances, par exemple en 
résolvant un problème ou en rassemblant des informations pour répondre aux questions affichées sur l'ActivBoard.  
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Changements de rôle  

Changez les rôles en cours d'activité afin d'éviter que les élèves se trouvent bloqués dans un domaine dans lequel ils ne sont pas suffisamment à l'aise.  

Soutien de l'enseignant  

L'enseignant peut rester maître de la palette d'outils principale, évaluant le travail des élèves au tableau ActivBoard et contribuant ainsi à renforcer leur assurance.  

Nouvel espace de travail  

Le mode Utilisateur double ouvre un espace dans le cadre duquel deux élèves peuvent travailler, ensemble ou individuellement, au tableau ActivBoard, faisant ainsi de ce 
dernier un espace de travail en soi.  

Travail en équipe constructif  

Constituez des équipes composées d'un élève fort et d'un élève plus faible. L'élève fort enseignera à l'élève plus faible, qui à son tour renforcera les connaissances de l'élève 
fort.  

Présentations en équipe  

Encouragez les élèves à créer des présentations par équipes de deux. Ils discuteront ainsi de leur rôle respectif et de la manière dont ils procéderont ensemble à la 
présentation au tableau.  

Encouragement de la créativité  

Deux groupes peuvent désormais inscrire en même temps leurs idées sur l'ActivBoard. La possibilité de voir leurs idées respectives est, pour les élèves, une source 
dôinspiration qui contribue à développer leur créativité.  

Rôles  

Donnez aux élèves la possibilité de remplir différentes fonctions lorsqu'ils travaillent au tableau ActivBoard, afin qu'ils puissent apprécier les résultats d'un travail en équipe 
efficace. Un élève peut par exemple être chargé du texte, tandis que l'autre est responsable des images.  
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Évaluation de différents points de vue  

Deux points de vue peuvent être affichés simultanément au tableau ActivBoard et commentés pour déterminer les idées communes et divergentes.  

Encouragement d'une réflexion claire  

La classe donne des instructions à deux élèves travaillant dos à dos. Cette technique permet de déterminer si les deux élèves comprennent les instructions de la même 
manière.  

   

 

Pour plus de détails, reportez-vous à la rubrique Utilisation du mode Utilisateur double .  

Exploration des outils  

ActivInspire comprend plusieurs outils permettant de créer des leçons stimulantes pour captiver l'auditoire et susciter l'intérêt des élèves lorsque vous travaillez au tableau.  

La palette d'outils principale contient les outils les plus fréquemment utilisés. D'autres outils sont disponibles dans le menu Outils.  

Cette rubrique décrit quelques-uns des outils amusants du logiciel :  

 

Annoter sur le bureau  Comme le suggère son nom, cet outil vous permet d'écrire des annotations sur le bureau de votre ordinateur.  

Dans la fenêtre ActivInspire, un paperboard transparent, appelé paperboard de bureau, est superposé à l'écran. Vous pouvez 
ensuite utiliser les outils de la palette d'outils principale pour créer des annotations. Vous pouvez même cliquer sur l'outil 

Sélectionner , ouvrir un document dans une autre application logicielle et annoter le document.  

 

Caméra  Cet outil vous permet de prendre une capture d'écran instantanée et de la placer dans votre paperboard, dans le presse-papiers ou 
dans le dossier Mes ressources ou Ressources partagées. Une gamme d'options vous permet d'ajuster la taille et la forme de la 
capture d'écran selon vos besoins.  

file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/working_in_dual_user_mode.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/desktop_annotate.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/camera.htm
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Express Poll  Cet outil vous permet de poser rapidement une question à vos élèves et d'enregistrer leurs réponses à l'aide des boîtiers ActiVote ou 
ActivExpression. Outil utile pour s'assurer de la bonne compréhension des élèves ou pour stimuler le débat.  

 

Enregistreur de sons  Cet outil permet d'enregistrer un son dans un fichier pour l'inclure ensuite au paperboard. Par exemple, vous pouvez créer des 
extraits sonores et les lier à des mots afin d'améliorer la prononciation des élèves ou enregistrer du son lorsque vous effectuez un 

enregistrement de l'écran avec lôenregistreur dô®cran.  

 

Enregistreur d'écran  Cet outil vous permet d'enregistrer toute action ayant lieu à l'écran dans un fichier vidéo (.avi), que vous pouvez soit conserver dans 
votre paperboard, soit enregistrer dans un dossier de ressources et relire autant de fois que nécessaire.  

 

Rideau  Cet outil recouvre la page de paperboard de façon à ce que vous puissiez révéler différentes parties de la page lorsque vous le 
souhaitez.  

 

Outil Spot  Cet outil vous permet de masquer ou d'afficher des zones particulières de la page de paperboard.  

Vous pouvez déplacer le spot et :  

¶ masquer l'écran, excepté une zone éclairée par un spot circulaire ou carré ;  

¶ afficher l'écran, excepté une zone rectangulaire ou circulaire pleine qui reste masquée.  

¶  

 

Les outils mémorisent leur configuration. Lorsque vous passez d'un outil à l'autre, l'outil mémorise la dernière configuration utilisée. Par exemple, les outils 
Stylo et Marqueur mémorisent leurs paramètres de couleur et d'épaisseur.  

   

  

file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/expresspoll.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/sound_recorder.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/screen_recorder.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/revealer.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/spotlight.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/pen_reference.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/highlighter.htm
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Outils les plus utilisés  

Au fur et à mesure de l'utilisation d'ActivInspire, la barre de raccourcis de la palette d'outils située à droite de la palette d'outils principale se remplit progressivement d'icônes. 
ActivInspire y place en effet automatiquement les outils les plus utilisés afin d'en permettre un accès rapide.  

 

 

Annoter sur le bureau  

 

 

Enregistreur d'écran  

 

Enregistreur de sons  

 

Rideau  

 

Zoom de page  

   

 

Accueil > Premiers pas avec ActivInspire 

file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/desktop_annotate.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/screen_recorder.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/sound_recorder.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/revealer.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/page_zoom.htm
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/welcome_to_activinspire.htm
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Premiers pas avec ActivInspire  

Cette rubrique contient des informations qui vous permettront de commencer à utiliser rapidement ActivInspire :  

Création de votre premier paperboard  

Lorsque vous exécutez ActivInspire, vous avez déjà créé votre premier paperboard !  

La toile blanche derrière le tableau de bord dans la fenêtre ActivInspire constitue en fait la première page d'un nouveau paperboard. Vous pouvez commencer à l'utiliser 
directement, puis l'enregistrer plus tard.  

Deux autres méthodes de création d'un paperboard sont expliquées ci-dessous :  

Création d'un paperboard depuis le tableau de bord  

Dans le tableau de bord, cliquez sur Création de paperboard .  
ActivInspire crée un paperboard sans titre.  

Création d'un paperboard à tout moment  

1. Cliquez sur l'icône Menu principal .  

2. Dans le menu, sélectionnez :  

¶ Nouveau paperboard  
ou  

¶ Nouveau, puis sélectionnez l'une des options suivantes :  

 



 
 

Promethean- Pôle Education- tous droits réservés- Promethean   

 

Option  Description  

Paperboard à la taille de l'écran  

   

Crée un paperboard dont la taille est ajustée à votre résolution d'écran actuelle. 
Il s'agit de la configuration par défaut, ce qui est utile si vous ne connaissez pas 
la taille de votre écran.  

Paperboard 1024 x 768  

   

Crée un paperboard de la hauteur et de la largeur spécifiée en pixels.  

Paperboard 1152 x 864  

   

Paperboard 1280 x 1024  

Taille de paperboard personnalisée  

   

Permet de créer votre propre taille de paperboard via la boîte de dialogue 'Taille 
de page personnalisée'. Cette option est utile lorsque vous souhaitez créer un 
paperboard à afficher dans un tableau ou un écran extra large, par exemple.  

 

 

 

 

ActivInspire crée un paperboard sans titre.  
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Inscription de texte sur un paperboard  

En cours de présentation, vous pouvez inscrire du texte sur le tableau sans utiliser le clavier de l'ordinateur grâce au stylo .  

La plupart des outils décrits dans cette rubrique se trouvent dans la palette d'outils principale .  

Dans ActivInspire Studio, les outils de modification du stylo se trouvent dans le menu Aperçu. Dans ActivInspire Primary, ils se trouvent dans la barre de stylo.  

Écrire avec le stylo  

Au démarrage d'ActivInspire, le stylo est activé par défaut afin de vous permettre d'écrire immédiatement. Dans d'autres cas, vous devrez le sélectionner (en cliquant ou 
tapant).  

Activez le stylo, puis :  

1. placez le curseur à l'emplacement auquel vous souhaitez commencer ;  

2. tapez et faites glisser pour dessiner une ligne ou une forme ou encore pour 
écrire un mot. La couleur de stylo sélectionnée est appliquée à ce que vous 
dessinez ou écrivez sur le paperboard.  

 

À chaque fois que vous écrivez sur le paperboard, une annotation est créée. Le stylo demeure activé jusqu'à ce qu'un autre outil soit sélectionné.  

 

Pour plus d'informations sur la conversion d'annotations en texte, reportez-vous à la rubrique En savoir plus sur ActivInspire > Présentation au tableau > Utilisation de 
la reconnaissance dô®criture. 

 

file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/toolboxes_and_toolbars.htm%23Main_Toolbox
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/using_handwriting_recognition.htm%23Convert_to_text
file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/using_handwriting_recognition.htm%23Convert_to_text
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Mettre du texte en surbrillance  

Pour mettre en évidence une partie ou l'ensemble de votre texte :  

1. Cliquez sur Marqueur   Le curseur prend la forme d'un petit marqueur 
avec un cercle.  

2. Déplacez le curseur à l'emplacement auquel vous souhaitez commencer.  

3. Cliquez ou tapez et déplacez pour mettre en évidence une zone du 
paperboard.  

 

À l'instar d'un vrai marqueur, vous pouvez utiliser celui-ci sur toute la surface du paperboard, pas seulement sur le texte.  

Modifier l'épaisseur du stylo et du marqueur  

ActivInspire Studio  

Dans ActivInspire Studio, les épaisseurs du stylo et du marqueur sont définies par défaut respectivement sur 4 et 20 pixels.  

Pour modifier l'épaisseur :  

1. Cliquez sur le stylo ou le marqueur .  

2. Définissez l'épaisseur de la ligne :  

¶ Cliquez sur l'une des valeurs prédéfinies : 2, 4, 6 ou 8 pour le stylo et 10, 
20, 35 ou 50 pour le marqueur, ou  

¶ Cliquez sur la réglette d'épaisseur pour choisir une valeur comprise entre 0 
et 100 pixels.  
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Pour copier une couleur dans la fenêtre d'ActivInspire :  

1. Ouvrez la palette de couleurs étendue, puis cliquez sur l'icône Copieur de couleur . La boîte 
de dialogue correspondante s'ouvre.  

2. Déplacez le Copieur de couleur vers la zone de la fenêtre contenant la couleur choisie. La boîte 
de dialogue Copieur de couleur affiche les couleurs que prend l'outil ainsi que les couleurs 
proches.  

3. Lorsque le carré situé au centre de la boîte de dialogue prend la couleur souhaitée, cliquez pour 
l'ajouter à la palette.  

 

Pour créer vos propres couleurs :  

Ouvrez la palette de couleurs étendue, puis cliquez sur l'icône de la boîte de dialogue Couleur .   Une boîte de dialogue, dont l'apparence dépend de votre système 
d'exploitation, s'ouvre.  

Exemple  

L'illustration en bas représente la boîte de dialogue telle qu'elle s'affiche avec un système d'exploitation Windows. Le tableau ci-dessous décrit les composants numérotés.  

¶ La boîte de dialogue permet de :  

¶ choisir une couleur parmi les 48 couleurs de base ;  

¶ cliquer à n'importe quel endroit du spectre de couleurs ;  

¶ cliquer à n'importe quel endroit du spectre de couleurs, puis d'utiliser la réglette sur la droite pour obtenir une couleur plus claire ou plus foncée ;  

¶ cliquer sur les flèches vers le haut et vers le bas pour ajuster la proportion de rouge, de vert et de bleu, ainsi que la nuance et la saturation.  

¶ Cliquez sur Ajouter aux couleurs personnalisées.  

¶ Cliquez sur OK pour enregistrer les couleurs ou sur Annuler pour ne pas en tenir compte.  
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Couleurs de 
base  

 

Spectre de 
couleurs  

 

Réglette  

 

Boutons vers 
le haut et vers 
le bas  

 

Bouton Ajouter 
aux couleurs 
personnalisées  

 

Boutons OK et 
Annuler  

   

 

ActivInspire enregistre vos paramètres de couleur et d'épaisseur du stylo et du marqueur . À leur prochaine utilisation, ces outils resteront définis 
sur la couleur et la largeur précédemment définies.  
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Utiliser les outils de modification du stylo  

 

Vous devez posséder ActivInspire Professionnel pour utiliser cette fonction.  

En mode Utilisateur double, seul l'enseignant peut accéder aux outils de modification du stylo.  

Les outils de modification du stylo vous permettent de tracer rapidement des annotations à l'aide des outils Stylo, Marqueur ou Encre magique.  

L'utilisation des outils de modification du stylo présente plusieurs avantages :  

¶ Vous pouvez passer d'un type d'annotation à un autre sans avoir à sélectionner un outil différent. Par exemple, vous pouvez écrire sur le tableau, souligner le texte 
inscrit ou lui ajouter un contour, puis continuer à écrire, le tout à l'aide du même outil.  

¶ Contrairement à d'autres types d'objets, vous pouvez effacer l'ensemble ou une partie d'une annotation créée à l'aide des outils de modification du stylo avec la 
gomme.  

Sélectionnez l'outil de votre choix, par exemple l'outil Stylo et inscrivez du texte.  

Pour utiliser les outils de modification du stylo :  

ActivInspire Studio :  

1. Dans le menu Aperçu, sélectionnez Modification de stylo. La palette 
d'outils de modification du stylo s'ouvre sous la forme d'une barre d'outils 
dans la palette d'outils principale.  

ActivInspire Primary :  

1. Cliquez sur Modification du stylo dans la barre de stylo. La palette d'outils 
de modification du stylo s'ouvre au-dessus de la barre de stylo.  

   

   

   

   

   

 

javascript:void(0);
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Les deux :  

2. Sélectionnez un outil de modification du stylo dans la palette ou la barre 
d'outils.  

3. Mettez l'accent sur l'annotation de votre choix, par exemple, en soulignant le 
texte que vous avez inscrit.  

 

4. Pour reprendre l'écriture, cliquez sur l'outil de modification du stylo pour le 
désélectionner.  

 

Ajout et mise en forme de texte  

Enfin, elle présente également un aperçu de deux outils avancés pour l'utilisation de texte au tableau.  

Ajout de texte  

ActivInspire possède plusieurs outils utiles pour l'ajout de texte, que ce soit au tableau ou sur votre ordinateur.  

 

Vous pouvez également copier et coller ou faire glisser vers le paperboard du texte provenant de documents existants (fichiers Word, par exemple).  

file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/adding_and_formatting_text.htm%23Power_tools
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Outil Texte  

L'outil Texte de la palette d'outils principale est un moyen rapide d'ajouter du texte depuis votre ordinateur :  

1. Cliquez sur l'icône Texte . La barre d'outils de mise en forme s'ouvre et le curseur prend la forme d'une 
petite barre suivie de lettres. La barre d'outils de mise en forme est alignée en haut ou en bas de la fenêtre 
ActivInspire, selon vos préférences au démarrage. Elle permet de mettre en forme le texte. La prochaine 
rubrique vous explique comment procéder.  

 

2. Cliquez sur l'emplacement où vous souhaitez insérer un texte. Une zone de texte accompagnée de deux 

poignées s'ouvre. Ces poignées vous permettent de déplacer librement  ou d'agrandir   la zone de 
texte.  

3. Saisissez le texte au clavier de l'ordinateur. Dans la zone de texte, le texte apparaît dans la police, la 
couleur et la taille définies par défaut.  
La modification de ces éléments est décrite dans la rubrique Mise en forme du texte .  

 

 

Pour corriger une erreur :  

1. Lorsque l'outil Texte est sélectionné, positionnez le curseur à l'emplacement où vous souhaitez saisir le texte et cliquez.  

2. Maintenez le bouton de la souris enfoncé et déplacez le curseur sur les lettres que vous souhaitez modifier.  

3. Lorsqu'elles sont mises en surbrillance, commencez la saisie pour remplacer le texte sélectionné ou 
appuyez sur la touche de retour arrière pour le supprimer.   

 

file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/adding_and_formatting_text.htm%23Format_text
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Mise en forme du texte  

La barre d'outils de mise en forme s'ouvre lorsque vous sélectionnez l'outil Texte. Elle contient des outils standard de mise en forme du texte et l'icône du clavier à l'écran. 
Utilisez la barre d'outils de mise en forme pour modifier les propriétés et l'alignement du texte, par exemple la couleur, la taille, la police, le contour de la zone de texte et les 
caractéristiques de remplissage du texte sélectionné.  

L'image ci-dessous représente la barre d'outils de mise en forme pour ActivInspire Studio.  

 

Dans ActivInspire Primary, le format et l'apparence de la barre d'outils de mise en forme sont légèrement différents, mais les outils sont les mêmes.  

L'image ci-dessous représente la barre d'outils de mise en forme pour ActivInspire Primary. Le tableau énumère les composants numérotés des deux barres d'outils de mise 
en forme.  

 

Police et taille du texte sélectionné 

 

Style de police (gras, italique, souligné, indice, exposant) 

 

Couleur du texte (noir par défaut ) et couleur de fond du texte (transparent 
par défaut ) 

 

Alignement , interligne et puces 
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Utilitaires : 

¶ Clavier virtuel 

¶ Tout sélectionner 

¶ Symboles 

Modification de la totalité du texte contenu dans une zone de texte  

1. Lorsque l'outil Texte est sélectionné et qu'une zone de texte est ouverte, cliquez dans la zone de texte.  

2. Dans la barre d'outils de mise en forme, cliquez sur Tout sélectionner .  

¶ Pour modifier la police ou la taille de la police, cliquez sur les menus déroulants.  

¶ Pour modifier la couleur, l'alignement du texte et d'autres caractéristiques, cliquez sur les boutons correspondants.  

3. Pour terminer les modifications, cliquez sur un autre outil.  

Modification d'une partie du texte  

1. Lorsque l'outil Texte est sélectionné et qu'une zone de texte est ouverte, cliquez dans la zone de texte.  

2. Maintenez le bouton de la souris enfoncé et déplacez le curseur sur les lettres que vous souhaitez modifier. Lorsqu'elles sont mises en surbrillance, cliquez sur les 
boutons appropriés ou les menus déroulants.  

3. Pour terminer les modifications, cliquez sur un autre outil.  
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Vérification orthographique  

Le vérificateur orthographique   vous permet de vérifier et de corriger rapidement l'orthographe dans la totalité ou une partie de votre paperboard.  

Emplacement du vérificateur orthographique :  

¶ Menu Outils > Plus d'outils > Vérifier l'orthographe du paperboard  

¶ Menu d'édition d'objet > Vérifier l'orthographe du texte  

Vérifier l'orthographe du paperboard  

Pour vérifier la totalité du paperboard :  

1. Dans le menu Outils > Plus d'outils, sélectionnez Vérifier l'orthographe du paperboard. La vérification commence à la première page du paperboard et continue 
jusqu'à la dernière page, sauf si vous interrompez le processus. ActivInspire affiche la page qui est en cours de vérification.  

¶ Si le vérificateur orthographique ne trouve aucune erreur, une boîte de dialogue de confirmation s'ouvre. Cliquez sur OK pour terminer le processus.  

¶ Si le vérificateur orthographique détecte une erreur potentielle, la boîte de dialogue Vérificateur orthographique s'ouvre et affiche le mot en rouge.  

2. Vous pouvez accepter ou refuser les suggestions orthographiques, les appliquer à l'occurrence actuelle seule ou à toutes les occurrences du mot, ou sélectionner le 
texte dans la boîte de dialogue et saisir vos propres modifications.  

3. Spécifiez vos choix jusqu'à ce que la boîte de dialogue de confirmation indique que la vérification orthographique est terminée ou cliquez sur Terminé pour arrêter la 
vérification.  

Vérifier l'orthographe du texte  

Pour vérifier un objet de texte :  

1. Cliquez sur la zone de texte.  

2. À partir du menu d'édition d'objet, sélectionnez Vérifier l'orthographe du texte, puis suivez la procédure décrite à la section Vérifier l'orthographe du paperboard.  
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Outils avancés  

ActivInspire propose également deux outils avancés à utiliser avec du texte.  

Clavier à l'écran  

Ajoutez du texte au tableau sans utiliser le stylo. Tapez simplement sur les lettres et les symboles du 
clavier à l'écran pour former des mots et des phrases.  

Pour plus de détails, reportez-vous à la rubrique Utilisation du clavier à lô®cran.  

Reconnaissance d'écriture  
Écrivez un texte sur le tableau et laissez ActivInspire le convertir en texte à l'écran.  

Pour plus de détails, reportez-vous à la rubrique Utilisation de la reconnaissance dô®criture.  

 

Copie, collage et duplication d'objets  

Vous pouvez gagner un temps précieux en réutilisant des objets existants.  

Copie et duplication d'objets  

Quoique la copie et la duplication d'objet puissent sembler identiques, il s'agit de deux opérations différentes.  

Copier et coller un objet  

Lorsque vous copiez un objet, ActivInspire le stocke dans la mémoire tampon de collage, ce qui vous donne le temps de choisir l'emplacement de collage.  

Vous pouvez copier un objet de deux manières différentes.  

Lorsque l'objet est sélectionné :  

¶ Dans le menu Éditer, sélectionnez Copier.  

¶ Cliquez sur le menu d'édition d'objet et sélectionnez Copier.  

file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/using_the_on-screen_keyboard.htm
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Vous pouvez coller un objet de trois manières différentes.  

Accédez à l'emplacement où vous souhaitez placer la copie de l'objet. Il peut s'agir de la même page, d'une page différente ou même d'un autre paperboard ouvert :  

¶ Cliquez à l'emplacement où vous souhaitez insérer l'objet, puis sélectionnez Coller dans le menu Éditer.  

¶ Cliquez à l'aide du bouton droit de la souris à l'emplacement où vous souhaitez insérer l'objet, puis sélectionnez Coller dans le menu contextuel.  

Pour superposer un objet à un autre :  

1. Sélectionnez l'autre objet.  

2. Cliquez sur le menu d'édition d'objet et sélectionnez Coller. L'objet copié est superposé à l'objet sélectionné. Les deux objets appartiennent à la même couche.  

Duplication d'un objet  

Lorsque vous dupliquez un objet, ActivInspire place le double sur l'original de manière à le recouvrir partiellement. L'objet dupliqué est automatiquement sélectionné. Ainsi, 
lorsque vous cliquez et faites glisser le curseur, vous déplacez le double et non l'objet d'origine.  

Vous pouvez dupliquer un objet de trois manières différentes.  

Lorsque l'objet est sélectionné :  

¶ Cliquez sur la poignée de sélecteur Dupliquer .  

¶ Dans le menu Éditer, sélectionnez Dupliquer.  

 

Dans l'illustration, notez que le second objet recouvre le premier.  

Vous pouvez dupliquer la page entière, puis supprimer tout objet inutile de la copie :  

Cliquez à l'aide du bouton droit de la souris n'importe où dans la page, puis sélectionnez Dupliquer dans le menu 
contextuel. ActivInspire insère un double de la page actuelle à la suite de la page actuelle.  
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Couper et coller les objets  

L'opération de couper-coller permet de supprimer un objet pour lôins®rer à un autre emplacement.  

Vous pouvez couper et coller un objet de deux manières différentes.  

Lorsque l'objet est sélectionné :  

¶ Dans le menu d'édition d'objet, sélectionnez Couper.  

¶ Dans le menu Fichier, sélectionnez Couper.  

Pour coller l'objet :  

¶ Dans le menu d'édition d'objet, sélectionnez Coller.  

¶ Dans le menu Fichier, sélectionnez Coller.    

Ajout et manipulation de formes  

Vous pouvez ajouter une multitude de types d'objets différents à votre paperboard. Ces objets vont de formes simples créées avec l'outil Forme et d'annotations créées 

avec les outils Stylo ou Marqueur à des objets tels que :  

¶ des fichiers de la bibliothèque de ressources ;  

¶ des images importées ;  

¶ des fichiers son et vidéo.  

Vous pouvez manipuler la plupart de ces objets de la même façon.  

Création d'une forme  

Pour ajouter une forme au paperboard :  
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1. Cliquez sur Forme . Le menu Forme s'ouvre. Selon vos préférences, il est aligné sur le côté ou le long de la partie inférieure de la fenêtre ActivInspire.  

2. Sélectionnez la forme que vous souhaitez dessiner, par exemple le Triangle. Le curseur se transforme en flèche doublée d'une version miniature de la forme que 
vous avez sélectionnée.  

3. Déplacez le curseur vers l'emplacement de la page où vous souhaitez dessiner la forme, puis cliquez ou appuyez.  

4. Maintenez le bouton enfoncé et dessinez doucement jusqu'à ce que la forme obtienne la taille désirée.  

Sélection d'une forme  

Pour apporter des modifications à la forme que vous venez de créer :  

1. Cliquez sur Sélectionner .  

2. Déplacez le curseur sur la forme. Le curseur prend la forme d'une petite pointe de flèche doublée d'une croix. Cliquez ou tapez sur la forme. Dans l'exemple ci-
dessous, le triangle noir est sélectionné. Une zone apparaît autour de l'objet.  

 

Nota bene  

¶ Les icônes alignées au-dessus de l'objet de forme sont appelées des poignées de sélecteur. Chacune de ces poignées vous permet de modifier l'objet d'une manière 
différente.  

¶ L'encadré autour de l'objet comporte des cercles gris ou jaunes aux angles et au centre de chacun des quatre côtés de la forme. Il s'agit de poignées de 

redimensionnement sur lesquelles vous pouvez cliquer pour les déplacer afin d'étendre ou de déformer l'objet. Une poignée spéciale permet en outre de 
redimensionner l'objet sans en modifier les proportions. 
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ActivInspire Studio  

 

ActivInspire Primary  

 

 

Déplacer l'objet librement sur la page de paperboard. Ignore toutes les 
restrictions d'objet et les blocages.  

 

Faire pivoter l'objet autour de son centre ou du point d'origine X/Y lorsqu'il 
est défini.  

 

Regrouper et dégrouper des objets afin de les modifier ou de les déplacer 
simultanément ou séparément.  

 

Augmenter ou réduire un objet par pas réduits.  

 

Modifier la forme d'un objet en déplaçant et en faisant glisser ses coins.  

   

   

Remplissage d'une forme  

Pour remplir une forme à l'aide de couleurs :  

1. Dans la palette d'outils principale, cliquez sur Pot de peinture .  
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2. Dans la palette de couleurs, sélectionnez une couleur de remplissage.  

3. Cliquez sur la forme.  

Déplacement ou rotation d'une forme  

Déplacement d'une forme  

Il existe deux moyens de déplacer une forme.  

1. Sélectionnez la forme.  

2. Maintenez le bouton de la souris ou de l'ActivPen enfoncé et faites glisser la forme à l'emplacement souhaité sur la page actuelle.  

ou  

1. Sélectionnez la forme.  

2. Cliquez sur Déplacer l'objet librement .  

3. Maintenez le bouton de la souris ou de l'ActivPen enfoncé sur l'icône et faites glisser la forme à l'emplacement souhaité sur la page actuelle.  

Rotation d'une forme  

1. Sélectionnez la forme.  

2. Cliquez sur Rotation dôobjets.  

3. Maintenez le bouton de la souris ou de l'ActivPen enfoncé, puis faites glisser le curseur pour modifier l'angle de rotation de la forme.  

Augmentation ou réduction de la taille d'une forme  

Il existe deux moyens d'augmenter ou de réduire la taille d'une forme ou d'un autre objet sans en modifier les proportions.  
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Légère modification  

1. Sélectionnez la forme.  

2. Cliquez sur Agrandir l'objet ou Réduire l'objet pour modifier la taille par pas réduits.  

3. Répétez l'opération jusqu'à ce que la forme obtienne la taille appropriée.  

Modification imp ortante  

1. Sélectionnez la forme.  

2. Cliquez sur Dimensionner l'objet (conserver les proportions) .  

3. Maintenez le bouton de la souris ou de l'ActivPen enfoncé, puis faites glisser la poignée jusqu'à ce que la forme obtienne la taille désirée.  

Modification de  la forme  

Il existe deux moyens de modifier la forme d'un   objet.  

Modification de la longueur ou de la largeur d'un objet  

1. Sélectionnez la forme.  

2. Cliquez sur l'une des poignées de dimensionnement de l'objet .  

3. Maintenez le bouton de la souris ou de l'ActivPen enfoncé, puis faites glisser la poignée jusqu'à ce que la forme obtienne la longueur ou la hauteur désirée.  
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Modifier les points de forme  

Pour apporter des modifications plus complexes ou subtiles, utilisez l'option Modifier les points de forme

.  

1. Sélectionnez la forme.  

2. Cliquez sur Modifier les points de forme . Une série de carrés apparaît le long de l'encadré 
de l'objet. Chacun de ces carrés constitue un point de forme. L'exemple sur la droite illustre les 
huit points de forme d'un carré.  

3. Cliquez et déplacez n'importe quel point de forme pour modifier la forme du carré.  

    

     

Regroupement et dissociation de formes  

Pour déplacer plusieurs objets en même temps, vous pouvez les sélectionner tous et les regrouper à l'aide de la poignée de sélecteur Regroupé .  
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1. Cliquez sur Sélectionner .  

2. Cliquez et déplacez le curseur en diagonale sur tous les objets pour les sélectionner.  

3. Cliquez sur Regroupé . La poignée de sélecteur Regroupé change de couleur pour indiquer 
que les objets ont été regroupés.  

4. Cliquez sur les objets regroupés et faites-les glisser vers leur nouvelle position.  

Pour dissocier des objets afin de pouvoir les manipuler individuellement :  

1. Cliquez sur n'importe quelle partie du groupe pour le sélectionner.  

2. Cliquez sur la poignée de sélecteur Regroupé. La poignée change à nouveau de couleur pour 
indiquer que les objets ne sont plus regroupés.  

   

 

 

 

Outil avancé  

ActivInspire propose également l'outil Reconnaissance de forme pour créer des formes au tableau. Vous dessinez une forme à la main et ActivInspire la convertit en 
objet de forme. Pour plus de détails, reportez-vous à la rubrique Utilisation de la reconnaissance de forme .  

Suppression d'éléments  

Vous pouvez également :  

¶ sélectionner des objets et les supprimer à l'aide de la touche Suppr du clavier ;  

¶ sélectionner une ou plusieurs pages dans le navigateur de page et les supprimer.  

La plupart des outils décrits dans cette rubrique sont situés dans la palette d'outils principale, excepté la corbeille du paperboard  .  

file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/using_shape_recognition.htm
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Utilisation de la gomme  

La gomme fonctionne sur n'importe quelle annotation enregistrée dans la couche supérieure.  

Vous pouvez utiliser l'outil Gomme de deux manières :  

¶ Pour effacer complètement une annotation.  

¶ Pour scinder une annotation en objets distincts. Cette option permet de 
sélectionner et de manipuler les parties restantes de l'annotation 
comme des objets distincts.  

Pour effacer un élément à l'aide de la gomme :  

1. Cliquez sur l'outil Gomme. Le curseur prend la forme d'une petite 
gomme doublée d'un cercle.  

2. placez le curseur à l'emplacement auquel vous souhaitez commencer ;  

3. Cliquez et faites glisser le curseur pour effacer une partie ou 
l'intégralité de l'annotation.  

  Vous pouvez modifier l'épaisseur de la gomme de la même manière que 
celle du stylo ou du marqueur.  

   

Effacement de l'ensemble des éléments de la page  

Pour supprimer tous les éléments de la page actuelle, cliquez sur Effacer et sélectionnez Effacer la page .  
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Vous pouvez utiliser l'option Effacer dans plusieurs cas, par exemple pour supprimer l'ensemble des annotations ou pour supprimer l'ensemble des objets sans modifier 
les autres éléments.  

L'option Effacer est également disponible dans le menu Éditer.  

Rétablissement de la page  

Il s'agit d'un moyen rapide d'annulation de l'ensemble des modifications apportées à la page actuelle depuis le dernier enregistrement du paperboard.  

L'option Rétablir la page est également disponible depuis le menu Éditer.  

Annuler et Rétablir  

Les options Annuler et Rétablir sont des outils puissants qui peuvent vous éviter bien des problèmes.  

Par exemple, si vous avez utilisé l'un des outils de suppression de manière immodérée, vous aurez peut-être besoin de rétablir une partie ou l'ensemble des éléments 
supprimés.  

Corbeille du paperboard    

Si la corbeille du paperboard est visible, vous pouvez supprimer des objets des manières suivantes :  

¶ Faites glisser un ou plusieurs objets vers la corbeille du paperboard et déposez-les lorsqu'une flèche 
rouge apparaît dans la corbeille du paperboard.  

¶ Sélectionnez un ou plusieurs objets, puis cliquez sur la corbeille du paperboard pour les supprimer.  

  Vous pouvez toujours récupérer les objets via l'option Annuler .   
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Utilisation des pages  

Dans ActivInspire, il est facile d'insérer, déplacer, couper, copier, coller, dupliquer ou supprimer une ou plusieurs pages.  

Vous pouvez même utiliser les opérations de glisser-déplacer pour copier plusieurs pages d'un paperboard à un autre.  

Insérer des pages dans le paperboard  

Insérer une page vierge  

1. Dans le Navigateur de page, cliquez sur la miniature de la page avant ou après laquelle vous souhaitez insérer la page vierge.  

2. Dans le menu Insérer, sélectionnez Page > Page vierge après la page actuelle ou Page vierge avant la page actuelle.  
 
 
Vous pouvez également sélectionner Insérer la page > Page vierge après la page actuelle ou Page vierge avant la page actuelle dans le menu contextuel du 
navigateur de page.  

Une page vierge est alors insérée.  

Insérer une capture du bureau  

1. Dans le Navigateur de page, cliquez sur la miniature de la page après laquelle vous souhaitez insérer une capture.  

2. Dans le menu Insérer, sélectionnez Page > Capture de bureau. La boîte de dialogue 'Insérer la page' s'ouvre.  

3. Cliquez sur Caméra . Une capture du bureau de l'ordinateur s'affiche dans une nouvelle page placée après la page actuelle.  

Sélectionner plusieurs pages  

Vous pouvez sélectionner des pages dans le navigateur de page, par exemple les pages 1 à 3 ou sélectionner plusieurs pages spécifiques, par exemple les pages 1, 3 et 5.  
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Sélectionner une plage de pages  

1. Cliquez sur la miniature de la première page.  

2. Appuyez sur Maj et cliquez sur la miniature de la dernière page.  

Dans l'exemple, les miniatures rouge, orange et jaune sont sélectionnées.  

 

Vous pouvez maintenant déplacer, couper, copier, 
dupliquer ou supprimer les pages sélectionnées.  

 

  Pour désélectionner une page, appuyez sur Ctrl (Windows et Linux) ou Cmd (Mac) et cliquez sur la miniature correspondante. Pour désélectionner toutes les pages, 
cliquez simplement sur une miniature.  

Déplacer des pages  

Vous pouvez déplacer une ou plusieurs pages grâce à une opération de glisser-déplacer.  

Déplacer une seule page  

1. Cliquez sur la miniature dans le navigateur de page et maintenez le bouton de la souris enfoncé.  

2. Faites glisser la miniature vers une nouvelle position dans le navigateur de page et relâchez le bouton de la souris.  



 
 

Promethean- Pôle Education- tous droits réservés- Promethean   

 

Déplacer plusieurs pages  

1. Sélectionnez les miniatures des pages à déplacer comme indiqué à la rubrique Sélectionner plusieurs pages .  

2. Cliquez sur l'une des miniatures sélectionnées et faites glisser le pointeur 
de la souris vers une nouvelle position. Une miniature représentant la page 
actuelle indique la nouvelle position.  

 

3. Relâchez le bouton de la souris pour terminer l'opération.  

Les miniatures restent sélectionnées ; vous pouvez donc effectuer d'autres 
opérations, comme par exemple copier les pages dans le paperboard ouvert ou 
dans un autre.  

 

   

file:///C:/Program%20Files/Activ%20Software/Inspire/help/fr/working_with_pages.htm%23Select_multiple_pages
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Couper, copier, coller, dupliquer et supprimer des pages  

1. Sélectionnez les miniatures des pages à couper, copier, coller, dupliquer ou 
supprimer comme indiqué à la rubrique Sélectionner plusieurs pages.  

2. Cliquez avec le bouton droit à n'importe quel endroit du navigateur de page, 
puis sélectionnez une commande du menu contextuel.  

   

 

  Les pages collées seront insérées avant la page de paperboard ouverte.  

Pour copier des pages d'un paperboard à un autre, sélectionnez simplement 
leurs miniatures, puis faites-les glisser sur l'onglet de document du deuxième 
paperboard et relâchez le bouton de la souris.  

Les pages copiées seront insérées avant la première page du deuxième 
paperboard.  
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Insertion de ressources  

Vous pouvez ajouter vos propres ressources, utiliser celles fournies par ActivInspire ou faire appel aux packs de ressources importés dans la bibliothèque de ressources. 
Servez-vous des ressources comme de modules pour structurer vos leçons.  

Cette rubrique décrit la recherche d'une ressource et son insertion dans un paperboard ainsi que l'ajout d'une ressource à la bibliothèque de ressources. Elle explique enfin 
comment ajouter vos propres ressources à la bibliothèque.  

Rechercher la ressource (ActivInspir e Studio)  

1. Cliquez sur le Navigateur de ressources . Le dossier Ressources partagées s'ouvre dans le navigateur. Ce dossier contient les ressources que vous pouvez 
partager avec vos collègues. Le navigateur présente également des boutons donnant accès à d'autres dossiers :  

¶ Mes ressources ouvre votre dossier de ressources personnel.  

¶ Autre dossier de ressources affiche les dossiers les plus fréquemment utilisés.  

¶ Naviguer pour localiser un autre dossier   ouvre une boîte de dialogue vous permettant de rechercher des fichiers sur votre ordinateur   ou de 
créer un autre dossier.  

¶ Recherche dans les ressources de Promethean Planet ouvre la page de ressources de Promethean Planet dans votre navigateur Web.  

2. Dans le navigateur, localisez dans les catégories des Ressources partagées celle que vous recherchez et sélectionnez-la. La moitié supérieure du navigateur affiche 
les sous-dossiers de cette catégorie.  

3. Repérez le dossier contenant le type de ressources que vous souhaitez insérer (par exemple maths > tangrams dans le dossier Annotations partagées) et 
sélectionnez-le. La moitié inférieure du navigateur affiche les miniatures des ressources de ce dossier.  

4. Utilisez le curseur pour visionner toutes les ressources de ce sous-dossier.  
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Insérer une ressource dans un paperboard  

Il existe plusieurs méthodes rapides d'insertion d'une ressource :  

¶ Cliquez sur la miniature de la ressource dans le navigateur, faites-la glisser vers la page de paperboard, puis déposez-la.  

¶ Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la miniature et sélectionnez Insérer la ressource dans le paperboard dans le menu contextuel.  

¶ Cliquez sur le menu contextuel et sélectionnez Insérer la ressource dans le paperboard.  

Une fois la ressource insérée, vous pouvez lui appliquer les fonctions correspondant le mieux à vos besoins.  

Insérer une ressource dans la bibliothèque de ressources  

Cette option est utile si vous souhaitez archiver et réutiliser certaines images, objets d'action ou conteneurs.  

Pour ajouter une ressource à un dossier existant dans la bibliothèque de ressources :  

1. Ouvrez le dossier dans le Navigateur de ressources.  

2. Cliquez sur l'objet et faites-le glisser vers le dossier dans lequel vous souhaitez l'insérer, puis relâchez-le. La ressource récemment ajoutée apparaît désormais dans 
la section des éléments du navigateur. Par défaut, elle est désignée par '' Ressource ' représente le type de ressource (une image, par exemple) .  

Pour renommer la ressource :  

1. Sélectionnez la ressource dans le Navigateur de ressources.  

2. Sélectionnez Renommer le fichier de ressources dans le menu contextuel. La boîte de dialogue Renommer le fichier de ressources s'ouvre.  

3. Saisissez un nom et cliquez sur OK.  

Pour créer un dossier et y ajouter la ressource :  

1. Dans le Navigateur de ressources, recherchez et sélectionnez le dossier dans lequel vous souhaitez créer un sous-dossier.  

2. Cliquez sur le menu des dossiers du Navigateur de ressources et sélectionnez Créer un dossier. La boîte de dialogue Créer un dossier s'ouvre.  

3. Saisissez un nom de dossier et cliquez sur OK.  

4. Dans le Navigateur de ressources, recherchez le nouveau dossier, puis faites glisser et déposez la ressource comme décrit ci-dessus.  




